
So geht’s:
Jeder Spieler wählt eine Spielfigur.  
Würfelt reihum und zieht eure Figur  
die gewürfelte Anzahl an Feldern vor.

Leiter: Kommst du auf ein Feld mit einer  
Leiter, darfst du die Leiter hinaufklettern  
und landest oben auf dem neuen Feld.

Regenbogen: Landest du auf einem  
Regenbogen, rutschst du hinunter und  
musst auf das Feld unten wechseln.

Wer zuerst Ellas Einhorn-Zuhause  
erreicht, gewinnt das Spiel!

Viel Spaß im magischen  
Einhorn-Abenteuer!
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Hilf Ella, den Weg nach  
Hause zu finden. Wer zuerst  
dort ankommt, gewinnt!
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